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Trabajo Practico N° 1: “Algoritmos de induccion”

1. Aplicar el algoritmo de induccién TDIDT, C4.5, madte la planilla denominada
“CTree”, sobre la base de datos denominada “Votesid(tanto la plantilla como la
base de datos se encuentran en la pagina de leapate

2. Para el correcto uso del aplicativo consultar euttfial sobre Herramientas
Inteligentes para la Explotacion de Informacionisfdnible en la pagina de la
materia).

3. Se pretende que el alumno realice la preparacidosd#gatos (Fase 11l — Preparacion
de los datos — Metodologia CRISP — DM) que sea sagiee para el correcto
procesamiento mediante la técnica de mineria aesdat

4. Una vez preparados los datos a procesar, se peetsond estos, que el alumno
aplique el algoritmo y realice un informe dondeidj:

- Descripcion de los datos: cantidad de observacionesibre de los
atributos, rango de valores, tipo de variable (@&ieo, continuo o
clase), indicar el significado de los valores gsienae el atributo.

- Especificar pardmetros de aprendizaje:

= Arbol
v" Tamafio minimo del nodo
v" Nivel maximo de pureza del nodo
v Nivel maximo de profundidad

* Reglas
v" Nivel minimo de confianza
v" Nivel minimo de soporte

- Informe final con los resultados obtenidos

= Total de observaciones que fueron entrenadas )\ tea
observaciones que fueron usadas como prueba.

» Indicar la clase mayoritaria de la variable sel@tada como
clase, indicando su proporcién respecto de lachdise.

» Cantidad de nodos del arbol, cantidad de hojas,entinde
niveles.

= Descripcion de las reglas obtenidas y su correspotaltabla de
resumen donde se indique los niveles de soportdjaocaa y
captura.



