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Temario

Excepciones
Diagrama de estados y cierre de UML
Polimorfismo con y sin herencia

Herencia con excepciones: el circulo y la
elipse
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Smalltalk: jerarquia de
excepciones

Exception

+ messagelext] . Sring
+ retryl)

SN

Hak Abhort Error UnhandledErrror

de esta clase debedan
derivar mis e¥cepciones

La jerarquia influye en la captura

Cuando decimos capturar un tipo de excepcion,
capturamos cualquier instancia de esa clase o
una descendiente
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Cuando lanzar excepciones

Si en el contexto en el que estamos no hay suficiente
informacion para resolver el potencial problema

Hablamos de excepciones cuando el problema no se
puede resolver en un determinado contexto

Y la lanzamos a un contexto de nivel superior para que resuelva
qué hacer

Si se pudiera resolver, lo tratariamos alli y no lanzariamos
una excepcion

También para aislar el codigo que se usa para tratar
problemas del cddigo basico (camino feliz)

Para crear software mas robusto

En el modelo contractual, una excepcion se provoca
cuando no se cumple una precondicion
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Qué hacer al capturar

Resolverla mediante
Finalizacion subita
Continuacién ignorando las fallas
Avance y recuperacion
Nuevo intento
No resolverla y enviarla al contexto invocante

La misma
Otra excepcion
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Jerarquias de excepciones
propias

Sirven para dar mayor informacion sobre el

tipo de problema

Podrian agregar atributos y metodos
Pero no es lo mas habitual

Cuidar bien la jerarquia
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Estados, eventos, transiciones
Estado

representado por el conjunto de valores adoptados por
los atributos de un objeto en un momento dado

situacion de un objeto durante la cual satisface una
condicidn, realiza una actividad o espera un evento

Evento
Estimulo que puede disparar una transicion de estados
Especificacion de un acontecimiento significativo
Senal recibida, cambio de estado o paso de tiempo

Sincrono o asincrono
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Diagrama de estados UML:
ajedrez

/ Juegan las blancas

N
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Diagrama de estados UML:
estados civiles (1)

(E— .
Menor |mpuberJ /K Soltero Viudo ,
ado

F%‘ No nacido '

Estado: Unién de hecha Divorciado
Vivo J

-

2c2011 9

A3F



Diagrama de estados UML:
estados civiles (2)
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Estado:
Vivo

N

2c2011 10

A3F



2c2011

Ejercicio: analizar diagrama de

Cliente

clases

FiguraAbstracta

= + L]
+ Coforeat)

>

Flgura

Elipse

N

FiguraContenedor

Poligono

+ Aqreqatt . Figurad bstracta)
+ Elimingit . Figurad bstracta)
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i

FiguraCompuesta
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UML

Lenguaje de modelado
Modelos representan la realidad

Si un programa es un modelo => un modelo de
un programa es un modelo de un modelo
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Polimorfismo sin herencia

Riesgo: no hay forma de asegurar que el mensaje
sea comprendido por el receptor

Si no se comprende, vamos a tener un error en
tiempo de ejecucion

1 ibui - coleccion: OrderedCallection
ColeccionDibujahbles Object

-] VHIeE |

dibiujard

dibujar j Figura DiagramaUML malllnte_m

coleccion do: [ 2] dibujar]. [ 1
dibiujard dibujard

Podria solucionarse con herencia multiple
O asegurando una interfaz minima: solucion de Java
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Herenclia con excepciones: el
circulo y la elipse

Todo circulo es una elipse

Una elipse tiene dos radios, un circulo solo
uno

., Quién debe ser la madre?
., Como debe implementarse?

Otras cuestiones:

Girar la elipse
Achatar la elipse
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Claves

Usamos excepciones cuando no hay
suficiente informacion en el contexto del
potencial problema

UML es una herramienta de modelado

Para discutir disenos antes del codigo

Para generar documentos que sirvan despues
de la construccion

Es preferible que el polimorfismo se presente
en contextos de herencia

Aunqgue no es forzoso
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Lecturas obligatorias

“What's a Model For?”, Martin Fowler

Descargable en
http://martinfowler. Com/dlstrlbutedComputlng/pur
pose.pdf [l
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Lecturas optativas

UML Distilled 3rd Edition, Martin Fowler,
capitulo 1 “Introduction”
Hay edicion castellana de la segunda edicion
Deberia estar en biblioteca

UML para programadores Java, Robert Martin,
capitulo 2 “Trabajar con diagramas”
No esta en la Web ni en la biblioteca

Orientacion a objetos, diseno y programacion,
Carlos Fontela 2008, capitulo 9:
“Excepciones”

2c2011

A3F



Qué sigue

Temas de desarrollo de software
Calidad de codigo y buenas practicas
Primer parcial
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